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Lebenszyklen von Tieren

Klasse 3-4 30 Min. Ari Ari-App, Farbcodes

Erstelle Diagramme zu den Lebenszyklen zweier Tiere und programmiere Ari mit
Farbcodes, um die einzelnen Phasen zu zeigen. Vergleiche anschliel3end
Gemeinsamkeiten und Unterschiede in einem Venn-Diagramm.

Lektion online ansehen
testlektionen.ozobot-deutschland.de/lektion/lebenszyklen-von-tieren
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Fiir Lehrkrafte

Klasse 3-4 - 30 Min. - Naturwissenschaft & Technik

Lebenszyklen von Tieren

Kompetenzen

Nach dieser Lektion konnen die Schiler*innen:

1. Die Schiler*innen programmieren Ozobot mit Farbcodes, um die Lebenszyklen zweier verschiedener

Tiere zu zeigen.

2. Die Schiler*innen stellen die Phasen zweier Lebenszyklen mit Zeichnungen und Beschriftungen dar.

3. Die Schiiler*innen benennen mithilfe eines Venn-Diagramms mindestens drei Gemeinsamkeiten und

drei Unterschiede zwischen den Lebenszyklen zweier Tiere.

Kompetenzen

3.1 Entwickeln und Produzieren

54 Digitale Werkzeuge und Medien zum Lernen, Arbeiten und Problemlésen nutzen
5.5 Algorithmen erkennen und formulieren
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7/ Farbcode-Stifte Arbgltsblattern dieser
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v Farbcodekarte
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Material fir die
Schiler*innen

v/ 1 Ozobot Ari pro Gruppe

v 2 Arbeitsblatter zu
Lebenszyklen und ein Venn-
Diagramm pro Schiiler*in

v 1 Satz Farbcodestifte pro
Schuler*in

v/ 1 Bleistift pro Schiiler*in
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Ablauf der Lektion

Einfihrung

Wiederhole mit den Schiiler*innen, was sie bereits tiber die Lebenszyklen verschiedener Organismen
gelernt haben. Alle Lebewesen, also Organismen, haben einen Lebenszyklus. Ein Lebenszyklus ist eine
Abfolge von Phasen, die ein Organismus im Laufe seines Lebens durchlauft. Alle Organismen beginnen
ihren Lebenszyklus als Ei, Samen oder Jungtier. Danach wachsen und verandern sie sich. Manche
Insekten und Amphibien verdndern sich wahrend ihres Lebenszyklus so stark, dass sie eine ganz andere
Gestalt annehmen. Dieser Vorgang heil3t Metamorphose.

App einrichten

Schalte Ari ein und gehe zur Kategorie ,Science”. Scrolle zur Lektion ,Animal Life Cycles" mit dem Frosch-
Emoiji.

Erklarung

Die Schiler*innen erstellen zwei Diagramme, um die Lebenszyklen zweier verschiedener Tiere zu zeigen.
Sie kénnen zwischen Schmetterling, Marienkafer, Frosch und Nachtfalter wahlen. Sie programmieren Ari
so, dass er durch jedes Diagramm fahrt und die Lebenszyklen zeigt. Nachdem Ari die beiden
Lebenszyklen gezeigt hat, flllen die Schiler*innen ein Venn-Diagramm aus. Damit vergleichen sie die
Lebenszyklen der beiden ausgewahlten Organismen und beschreiben Gemeinsamkeiten und
Unterschiede.

Zeige es anhand des Beispieldiagramms zum Lebenszyklus eines Schmetterlings.

Die Schuler*innen verwenden nur Bleistift, um Zeichnungen und Beschriftungen zu den verschiedenen
Phasen des Lebenszyklus hinzuzufligen. Erklare, dass sie nur Bleistift verwenden sollen, damit ihr Roboter
die Linien, denen er folgen soll, nicht verwechselt. Zeige ihnen anhand des Beispieldiagramms die
gestrichelten Linien, die die Mitte jedes Diagramms in vier Felder unterteilen. Diese vier Felder stehen fir
vier verschiedene Phasen. Wenn die Schiiler*innen nur drei Phasen brauchen, kénnen sie zwei Felder
zusammenfassen. Wenn sie mehr als vier Phasen brauchen, kénnen sie weitere gestrichelte Linien
hinzufiigen.

Programmieren

Bitte die Schiler*innen, fiir jedes der vier Felder auf dem ersten Arbeitsblatt einen Farbcode fiir eine
Spezialbewegung auszuwahlen. Sie kdnnen zwischen Drehen, Tornado, Zickzack und Riickwartslaufen
wahlen.

Verwende das Schema zum Lebenszyklus eines Schmetterlings, um zu zeigen, wie du den Roboter mit
Farbcodes programmierst, damit er die verschiedenen Phasen darstellt. Der Lebenszyklus eines
Schmetterlings beginnt als Ei. Deshalb wird der Roboter mit dem Farbcode Drehen programmiert, um zu
zeigen, wie das Ei aufbricht. AnschlieBend schllipft eine Raupe aus dem Ei. Der Roboter wird daher mit
dem Farbcode Rickwartslaufen programmiert, damit er sich wie eine Raupe schlangelt. Danach wird der
Farbcode Drehen verwendet, um zu zeigen, wie aus der Raupe eine Puppe wird. Zum Schluss wird der
Roboter mit dem Farbcode Zickzack programmiert, um zu zeigen, wie der Schmetterling aus der Puppe
schlipft und davonfliegt.

testlektionen.ozobot-deutschland.de/lektion/lebenszyklen-von-tieren Seite 3

Ozobot Lektionen - Ozobot-Deutschland ist Teil von TJM Supplies B.V. © 2026. Alle Rechte vorbehalten. Ozobot ist eine Marke von Ozo EDU, Inc. Diese Veroffentlichung
darf ohne Zustimmung des Herausgebers weder ganz noch teilweise kopiert und/oder verbreitet werden.



@bct Lebenszyklen von Tieren

LESMATERIAAL

Lass die Schiler*innen mit ihren Farbcode-Stiften und der Farbcodekarte ihren Roboter so
programmieren, dass er sich in jeder Phase des Lebenszyklus ihres ersten Tieres anders bewegt.

Lass die Schiler*innen ein zweites Arbeitsblatt zum Lebenszyklus eines anderen Tieres ausfillen. Sie
verwenden beide Arbeitsblatter, um im Venn-Diagramm die Gemeinsamkeiten und Unterschiede
zwischen den Lebensphasen der Tiere zu beschreiben.

Ausfiihren und Probleme beheben

Jetzt zeigt Ozobot die Lebenszyklen! Lass die Schiiler*innen auf Aris Bildschirm ein Tier auswahlen und
Ari auf den Start setzen. Beobachtet Aris Bildschirm, wahrend er den Lebenszyklus des ersten Tieres
durchlauft. Wahlt danach ein zweites Tier aus und setzt Ari auf den Start des nachsten Arbeitsblatts.
Beobachtet Aris Bildschirm, wahrend er den Lebenszyklus des zweiten Tieres durchlauft.

Die Schiler*innen verwenden nun das Venn-Diagramm auf dem Arbeitsblatt, um Gemeinsamkeiten und
Unterschiede zwischen den beiden dargestellten Lebenszyklen zu beschreiben. Auf die Linien tber den
Kreisen schreiben sie die Namen der gewdahlten Organismen. Lass die Schiiler*innen 3-5 Unterschiede in
die duReren Bereiche der Kreise und 3-5 Gemeinsamkeiten in den Uberschneidungsbereich schreiben.
Wenn die Venn-Diagramme fertig sind, zeigen die Schiler*innen ihre Vergleiche und Lebenszyklus-
Diagramme einer anderen Person aus der Klasse.

n Auswertung

Besprich die folgenden Fragen mit der Klasse oder in kleinen Gruppen:

1. Haben eure Farbcodes jede Phase des Lebenszyklus dargestellt?
2. Was war eine Gemeinsamkeit zwischen den beiden Tieren, die ihr ausgewahlt habt?
3. Was war ein Unterschied zwischen den beiden Tieren, die ihr ausgewahlt habt?

4. Wenn ihr den Lebenszyklus eines weiteren Tieres darstellen wiirdet, welches Tier wiirdet ihr wahlen?
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Fiir die Schiiler*innen

Lebenszyklen von Tieren

Erwecke Tiere mit Ari zum Leben

Erstelle Diagramme zu den Lebenszyklen zweier Tiere. Programmiere Ari so, dass er die Phasen darstellt,
und vergleiche anschlieBend die Tiere.

Du brauchst

A N N N N

Ozobot Ari
Arbeitsblatter
Farbcode-Stifte
Bleistift
Schreibmaterial

Farbcodekarte

So gehst du vor

Waihle eine Lektion

Schalte Ari ein. Offne die Kategorie Naturwissenschaft & Technik. Wahle die Lektion ,Lebenszyklen
von Tieren“ mit dem Frosch-Emoji.

Waihle zwei Tiere

Wahle zwei verschiedene Tiere: einen Schmetterling, einen Marienkéfer, einen Frosch oder einen
Nachtfalter.

Fulle das erste Arbeitsblatt aus

Zeichne die Phasen des ersten Tieres mit Bleistift und beschrifte sie. Nutze die Felder fiir die
einzelnen Phasen. Ergdnze bei Bedarf gestrichelte Linien oder fasse Felder zusammen.

Wahle Bewegungen

Waihle fir jedes Feld auf dem ersten Arbeitsblatt einen Farbcode fiir eine Bewegung: Drehen,
Tornado, Zigzag oder Rickwartslaufen. Verwende die Farbcode-Stifte und die Farbcodekarte.
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Fulle das zweite Arbeitsblatt aus

Zeichne die Phasen des zweiten Tiers mit Bleistift und beschrifte sie. Wahle auch Farbcodes fiir die

Bewegungen.

Lass Ari fahren

Wahle auf Ari das erste Tier aus und setze Ari an den Start auf dem ersten Arbeitsblatt. Schau dir an,
wie Ari den Lebenszyklus zeigt. Wahle dann das zweite Tier aus und setze Ari an den Start auf dem
zweiten Arbeitsblatt.

Vergleiche die Tiere

Schreibe die Namen der Tiere Uber die Kreise des Venn-Diagramms. Schreibe 3-5 Unterschiede in
die duBeren Bereiche und 3-5 Gemeinsamkeiten in den tberlappenden Bereich.

Zeige deine Arbeit

Zeige einer anderen Person aus deiner Klasse deine Lebenszyklus-Diagramme und dein Venn-
Diagramm.

Zum Schluss

Besprecht: Welche Gemeinsamkeit und welchen Unterschied hast du gefunden? Haben deine
Farbcodes jede Phase gezeigt? Welches Tier wiirdest du als Nachstes wahlen?
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Lebenszyklen von Tieren
Arbeitsblatt - Beispiel

Frosch Schmetterling

Legen Eier ins Wasser Legen Eier auf Pflanzen

Aus dem Ei schliipft eine Kaulquappe e Haben vier . .
Aus dem Ei schliipft eine Raupe

Eine Kaulquappe lebt im Hauptphasen
Wasser und atmet mit ® Beginnen als Ei Raupen fressen, wachsen und
Kiemen e .
Die Kaulquappe ® Durchlaufen hauten sich mehrmals
;:le:inrluaer;dﬁlu:ls:‘igsch mit Metamorphose Die Raupe verpuppt sich zu
Beinen und Eungen ® Bewegen sich e.ine!' Puppe. Darin verwandelt
als erwachsene sie sich.
a i Tiere anders
Der Jungfrosch w?chst, sein Aus der Puppe schiiipft ein
Schwanz verschwindet. Er F
i Schmetterling
wird zum Frosch.
Beide
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von Tieren
Beispiel 1 I

Frosch

Ei

Frosch Kaulquappe

Junger Frosch
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Lebenszyklen
von Tieren

Beispiel 2 I
Schmetterling
Ei

Schmetterling Raupe
Puppe
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